Subiectul 3 FOLCLORUL COPiiLOR (CaNTECE FORMULa, RECiTATiVE, NUMaRaTORi) Folclorul copiilor reprezinta o parte componenta a literaturii nationale si constituie un gen literar de sine statator Prin cantec si joc copilul ia contact cu mediul inconjurator, straduindu-se sa-l cunoasca Creatiile din folclorul copiilor insotesc jocurile, dorintele, bucuriile, supararile, impresiile acestora Aceste creatii au multiple functii: psihica, educativ- formativa si distractiva Ele sunt creatii in proza sau in versuri, epice si lirice si nu au o forma fixa Aceste creatii au trasaturile specifice creatiei populare: - au un caracter anonim intrucat nu se cunoaste autorul; - caracter oral fiind transmise pe cale orala; - caracter colectiv intrucat sunt creatii ale mai mulltor persoane care au contribuit in timp la imbogatirea lor pana la forma actuala; - au caracter popular intrucat au ca sursa de inspiratie intelepciunea populara si utilizeaza limbaj si expresii caracteristice graiului popular - si caracter sincretic, adica implica simultan diferite forme de arta: muzica, poezie, jocul mimic, dans Aceste creatii au trasaturi specifice: - au o nota de naivitate fireasca, optimism si vioiciune - se caracterizeaza prin simplitate, muzicalitate si plasticitate - sunt atractive, placute intrucat copiii prefera rimele nastrusnice, numaratorile sugubete, tot felul de poezii naive, jocuri hazlii in continutul lor regasim imagini din lumea animala si florala si din viata sociala si de familie Cu alte cuvinte regasim lumea ce inconjoara copilul sau o lume imaginara, specifica copilariei Versurile sunt uneori cantate sau scandate de copiii 1 CANTECELE - FORMULA sunt formule de incantatie (= este cantata sau recitata pentru a obtine un efect supranatural) Cantecele formula utilizeaza ca modalitatea artistica invocarea, chemand in ajutor soarele, luna, ploaia, plante sau animale Exemplu: Formule care invoca astrii: Luna, luna noua Rupe painea-n doua si ne da si noua tie jumatate, mie sanatate iesi soare din inchisoare, Ca maine e sarbatoare si incalzeste oase goale iesi soare din inchisoare Cantece care invoca plante si vietuitoare si care exprima prietenia dintre copii si vietuitoare: Fluturas, dragalas " Melc, melc, Greier, greier, greieras Zboara jos de pe imas Codobelc, Mere mama la oras si vino la mine Scoate coarne bouresti Fii cuminte nu cauta Sa ma joc cu tine Si te du la balta Ca te-aude cineva Si bea apa calda: si pe tine te-o manca Si te du la Dunare Si bea apa tulbure " Cantece sau formule pentru schimbarea vremii: Ploua, ploua, Babele se oua 1 S-o cotarca noua Fetele demnica Feciorii mananca Unele dintre aceste cantece formule sunt insotite de unele ritualuri De exemplu : ritualul de provocare a ploii este insotit de jocul paparudelor, tinut la date fixe ( a treia joi dupa Pasti, de Sangeorge, de Rusalii, la solstitiul de vara ) sau cand sunt ani secetosi, fetele dansand invoca ploaia: "Paparuda, ruda, Ogoarele uda, Ploile sa curga, Fara de masura, Cu galeata, leata, Peste toata gloata; De joi pana joi Sa dea noua ploi, Ploi de ale mari, Pentru mari plugari, Unde-or da cu plugul, Sa taie ca untul; Unde-or da cu sapa, Sa tasneasca apa, Sa creasca spicul Nalt cat plopul, Bobul de grana Cat un fus de lana Si s-aveti parte Numai de bucate " 2 RECiTATiVELE - NUMaRaTORi sunt creatii in versuri sau in proza, cu rima si ritm, recitarea lor fiind insotita de o gesticulatie specifica Ele sunt rostite de copii cu scopul de a - alege un conducator de joc - alege copilul care va avea un anume rol in joc - sau de a elimina jucatorii in plus, fara suparare Sunt usor de memorat, incanta copiii, ii antreneaza si ii binedispune Au si valoare instructiv - educativa pentru ca ii ajuta pe copiii o sa desparta cuvintele in silabe o sa-si corecteze unele defecte de pronuntie o si sa-si dezvolte limbajul Ele contribuie la dezvoltarea auzului fonematic al copiilor ( auz fonematic = care permite copilului sa diferentieze cuvintele intre ele si formele gramaticale ale aceluiasi cuvant) si la inlaturarea defectelor de vorbire Continutul lor este inspirat din universul familial si scolar Exemplu: - numaratori pentru eliminare din joc Unu, doi, trei, patru, Tom si Jerry, Am pornit cu cautatu’ Cheama pompierii, Cine nu- i gata Foc, foc, foc, il iau cu lopata iesi afara tu din joc − jocuri numaratori Un cartof, doi cartofi is fierbinti! Trei, patru, cinci, sase, sapte Of, of, of! Mai mancati si voi, mai pici! Unele recitative sunt inspirate din notiunea de familie ca intreg: mama, tata si fratii Acesta e tata bun si serios Aceasta e mama exemplu frumos Fratele cel mare merge la scoala Sora mijlocie cu papusa-n poala Sora cea mica la mama alearga Aceasta formeaza familia-ntreaga 2 Alte categorii de jocuri recitative sunt cele pentru exersarea si corectarea vorbirii Versurile sunt placute hazlii, cu atat mai mult cu cat sunt incantatii adresate animalelor sau insectelor indragite de copii: Licurici,licurici Se poate? Licurici cu aripi mici Nu se poate? Si cu lampa de pitici Au, se poate? Ce tot vezi pe camp aici? Nu se poate Da de ce? De-oa-re-ce! Ce-ai patit? Am racit! Ce facusi? Niste ursi i-ai vanat? Zac la pat Cati ai prins? Nu cumva? Un, doi, trei Et-ce te raaaaaaaaaa Pan- la cat poti nu-ma-raaaaaaaaa 3 CANTECELE DE JOC insotesc jocurile copiilor si au, in general, o forma dialogata Unele jocuri se refera la diferite munci (exemplu: Zidul, Taranul e pe camp, De-a panza, Podul de piatra), altele imita aspecte din viata animalelor Versurile acestor cantece marcheaza fie desfasurarea jocului, fie doar momentul de inceput: Ca la mar, ca la par, Dinte, dintelas, iesi afara, copilas! 4 VERSURiLE CUMULATiVE reprezinta o alta categorie de creatii de acest gen Ele au aparut prin desprinderea lor din basme sau snoave, devenind independente Principalele modalitati artistice intalnite sunt paralelismul si repetitia "Zaresc un print calare ia, o - Ce face printu aicea? ia, o - El cauta sa se-nsoare ia, o - Pe cine o sa ia? ia, o - Pe mine! ia, o " 5 FORMULE LEGATE DE MisCARE: Unu, doi, trei, patru, Am pornit cu cautatu’ Cine nu-i gata il iau cu lopata 6 FORMULE iNDEPENDENTE DE JOCUL ORGANiZAT Acestea categorie satirizeaza defecte de comportament ca: lenea, mandria, minciuna Din acesta categorie, fac parte: Porecle- la numele copilului se inventeaza versuri cu aceeasi rima: Nicolae, clop de paie iarna e geroasa Hai cu mine la bataie Gelu vine-acasa Geamu-i inghetat Geta s-a culcat 3 Luari in ras: Noapte buna, somn usor sapte purici pe-un picior sapte si pe celalalt Sa te traga jos din pat Pacalelile, glumele copiilor reflecta umorul si spontaneitatea acestei varste: Cine bine va canta Un covrig va castiga, Cu-cu ! Cu-cu ! Cucuriguuuu! Oare cui sa-i dam covrigu`?" Framintari de limba: Acestea se spun cu o repeziciune mare si raspicat Ele sunt sucite, incalcite si invartite intr-adins, ca cel ce le spune sa-si framante limba ca sa le spuna corect Au un caracter ludic (=sunt specifice jocului; glumet, sprintar) si valente instructiv - educative, oferind in acelasi timp copiilor si bucuria jocului liber Acest tip de creatii se folosesc pentru insusirea corecta a unor sunete sau cuvinte dificile si contribuie la dezvoltarea atentiei, spiritului de observatie, memoriei, perspicacitatii copilului Exemplu: E pestrita prepelita pestrita, dar mai pestriti sunt puii prepelitei pestrite din neamul prepelitelor pestrite 7 JOCURiLE DE GRUP CU ACCESORii in aceasta categorie sunt incluse jocurile cu mingea, cu coarda, cu palmele, cu pietricele(sotron), etc Cele mai multe din jocurile copiilor sunt in versuri, care se canta, interpretarea fiind insotica de gesturi sau mimica adecvate 4 